PlayList challenge

Gara Musicale Ludico Didaltiica

Da un’'idea di Simone & Sergio del 19/01/2023

Fondamentale Lo Spirito di lavoro in gruppo

Regolamento di Gara

Classi coinvolte: | tutte le classi prime dell'TIS Primo Levi

Ogni classe sarad suddivisa in piccoli gruppi, al massimo composti da 4 persone cadauno.

Software utilizzato: ‘ Audacity (o altri a discrezione, idonei allo scopo)

Durata totale del file musicale: (24 + 26) minuti

Sequenza dei brani in Playlist (scaletta obbligatoria)

Introduzione » circa 20 secondi di presentazione parlata (nomi dei componenti del gruppo, scuola...)
con sottofondo musicale a scelta ma in armonia con la playlist;

Sequenza mixata di n° 8 brani musicali »durata circa 3 minuti cadauno suddivisi in:
D n° 6 brani di musica ballabile Disco Music dall’anno 1960 ai giorni nostri
Il primo pezzo sara un “apripista” trascinante;
L'ultimo pezzo sara un importante brano di uscita collegato a;
JJ n° 2 brani di musica ballabile lenta (Lenti), I'ultimo dovra essere una “bellissima canzone”
per concludere la traccia musicale.

Conclusione - circa 20 secondi con sottofondo musicale di ringraziamento e saluti del gruppo.

Per un totale di:
#+ 1 pezzo da 20 secondi con parlato;
+ 6 pezzi “disco” da 3 minuti cadauno;
+ 2 pezzi “lenti” da 3 minuti cadauno;
+ 1 pezzo da 20 secondi con parlato.
Una sequenza mixata di 10 brani musicali in 26 minuti massimi.

Formato del file playlist: MP3

DFile .aup del progetto realizzato con Audacity
(o fornire file progetto equivalente di altro software)
Elaborato software musicale fornito su: D File .mp3 della playlist
JJ CD Rom con stampata in copertina la foto del
gruppo (in Opzione)




Regole della challenge

D Tutte le 8 canzoni dovranno essere collegate/intersecate tra loro (mixate in vari modi, a piacere);

D> Cidovranno essere n° 6 canzoni in lingua inglese e n°2 canzoni in lingua italiana (nelle 8 totali);

D I file da consegnare sono 4: playlist in formato .mp3, file del progetto nel formato proprietario del
software utilizzato (esempio .aup per Audacity), la relazione del progetto (specifiche della relazione
piu in basso nel regolamento) in formato .docx/.odt (o secondo il formato richiesto dal docente
curriculare) e una foto del gruppo in formato .jpg;

D Fornire il file di progetto con le due tracce di Audacity (fornire analogo se si usa altro Software);

D La musica sara in stereofonia, due tracce diverse;

D Particolare cura a mantenere un determinato/uguale/simile livello acustico e ai mixaggi;

D | brani musicali possibilmente di anni diversi/ lontani tra loro (ad esempio non solo tutti anni ’70...).

# Produrre un file di testo scritto in Writer di LibreOffice (software Libero come Audacity) oppure
utilizzando Word (o con altro software indicato dal docente curriculare), con riportati i dati dei
componenti del gruppo e i riferimenti di tutti i brani compresi i due sottofondi (nome del brano,
cantante/gruppo, autore, anno di pubblicazione). Riportare le tecniche utilizzate per la realizzazione del
file musicale e le motivazioni che hanno indotto la scelta dei brani.

# E’ possibile inserire un pezzo prodotto/suonato dal gruppo (al posto di uno di quelli previsti).

# E’ consentito I'inserimento di pili canzoni/strumenti per ogni brano (esempio I'aggiunta di una batteria
elettronica o di un ritmo non presente nel pezzo originale).

# Ogni lavoro verra valutato come voto pratico di teoria, anche con voti diversi per i componenti del
gruppo (quando verra chiesto di presentare il lavoro svolto).

Consegna: entro il 5 Maggio 2023

al proprio docente curriculare

Valutazione su aspetto musicale e di intrattenimento

Giuria composta da studenti del quarto anno + Prof. Luca & Simone e Sergio
Premiazione entro la prima settimana di Giugno/Fine anno scolastico

Valutazione del lavoro svolto

con relativa costruzione della playlist: Docenti della materia di insegnamento con voto su registro
(inerente I'argomento “gestione dei suoni” o altro argomento deciso dal docente).

Badia Polesine, 5 Marzo 2023




